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A Qui S’Adresse Ce
Livre ?

P
gPython En 10 Jours

L’ouvrage "Python En 10 Jours", est un guide pratique congu
spécifiquement pour les débutants passionnés par 'apprentissage
rapide et efficace de Python. Cet ouvrage s’adresse a un pu-
blic varié, allant des éleves avides de nouvelles compétences aux
enseignants cherchant a intégrer la programmation dans leurs
cours, en passant par les étudiants désireux de renforcer leur
bagage informatique.

En dix jours, nous vous guiderons & travers les fondements
de Python, des installations initiales aux concepts avancés tels
que la programmation orientée objet et la manipulation de fi-

L chiers. )

Que vous soyez débutant absolu ou que vous ayez déja une ex-
périence en programmation, ce livre vous accompagnera pas a pas
dans votre voyage pour devenir un développeur Python compétent.
Chaque jour, vous explorerez un aspect clé du langage, consoliderez
vos connaissances par des exemples pratiques, et vous serez prét a
passer au niveau suivant a la fin de chaque chapitre.

Préparez-vous a plonger dans le monde fascinant de Python, et d’ici
la fin de ces dix jours, vous serez équipé pour créer des applications,
résoudre des problemes complexes et exploiter tout le potentiel de ce
langage de programmation polyvalent.

11
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Jour 1 : Installation des outils

Bienvenue dans votre premiére journée d’exploration de Python!
Avant de plonger dans le code, commengons par I’essentiel : I'installa-
tion des outils nécessaires pour développer en Python. Cette premiere
étape est cruciale pour vous assurer que votre environnement de déve-
loppement est configuré correctement. Préparez-vous a découvrir les
étapes nécessaires pour installer Python et les outils associés sur votre
systeme.

Jour 2 : Les variables et opérateurs

Maintenant que votre environnement est prét, passons a ’action !
Aujourd’hui, vous allez plonger dans le monde des variables et des opé-
rateurs en Python. Comprenez comment stocker des données dans des
variables, manipuler ces données avec des opérateurs, et commencez a
construire les fondations de vos programmes Python.

]

Continuez a explorer chaque jour les différents aspects de Python,
en apprenant progressivement et en appliquant vos connaissances nou-
vellement acquises. Bon voyage dans le monde de Python !



Aprecu des extraits du
code

P
ﬁ Caractéristiques du langage Python

Dans cet ouvrage les extraits de code utilisés ont été soigneu-
sement élaborés a ’aide d’outils précieux et de packages La-
TeX spécifiques facilitant ainsi 'apprentissage et rendant la lec-
ture agréable . Cette approche a permis d’offrir aux lecteurs une
expérience visuelle exceptionnelle, avec une colorisation syn-
taxique élégante et une mise en page de haute qualité ajoutant
ainsi une dimension supplémentaire a ’expérience d’apprentis-

sage.
- 8 J

Exemple. Extrait de code

-

1 # définir des variables string

> chainel , chaine2 = "Hello" , " World!"

. # concaténation des deux chaines

5 concatenation = chainel + chaine2

6

7 print (concatenation)# output : 'Hello World !’
-

13



Introduction

A propos du langage Python

Python est un langage de programmation polyvalent et po-
pulaire, largement utilisé dans divers domaines : développement
web, applications desktop, analyse des données, intelligence
artificielle, et bien plus encore. Il se distingue par sa syntaxe simple
et lisible, ce qui en fait un excellent choix pour les débutants
en programmation, tout en offrant une puissance et une flexibilité
considérables pour les développeurs.

Caractéristiques principales de Python

Le langage Python est doté de nombreuses caractéristiques
faisant de lui un excellent et meilleur langage

(fg Caractéristiques du langage Python

Syntaxe Lisible

Un grand nombre de Bibliothéques Standards
Facilité d’Apprentissage

Dynamiquement Typé

Orientation Objet

Portabilité

Diversité des Applications

U OO

15
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Les différents usages du langage Python

Applications desktop ———> Développement Web
| |
B Py?t - Django
- Tkinter - Flask
- Kivy - FastAPI

- Electron (via Python)

- Backend services

Cybersecurité —]— Jeux Vidéo
I |
- Test d’'intrusion - Pygame
- Analyse de logs - Godot
- Automatisation de tests Python - Panda3D
- Pentesting - Moteurs de jeux
- Forensique numérique - Simulation

Intelligence Artificielle — Robotique/IoT
I I

- Machine Learning

- MicroPython
- Deep Learning - CircuitPython
- TensorFlow - Gestion de capteurs
- PyTorch - Arduino

- NLP (traitement

- Systémes embarqués
du langage naturel)

Usage Scientifique €——)l—> | Automatisation/Devlps
I .I s

- Bioinformatique - in’lPtlrjg o

- Physique, Chimie - utcnl?atlsa ion

- Modélisation - Gestion-Serveurs

- Calcul scientifique - CI/FD o .

(SciPy, SymPy) - Scripts-administration

»

- Docker, Kubernetes




Chapitre 1

Jour 1 : Installation des
outils

P python

Bienvenu dans cette premiére journée de découverte de Py-
thon! Avant de nous plonger dans le code, démarrons par ’essen-
tiel : Pinstallation des outils indispensables au développement
en Python. Cette étape inaugurale revét une importance cruciale
pour garantir une configuration correcte de votre environnement
de développement. Préparez-vous a suivre les étapes nécessaires a
I’installation de Python et des outils associés sur votre systeme.

17
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1.1 Installation de Python : Une solution
tout en un

Pour configurer les outils de développement en Python, plu-
sieurs options s’offrent a vous. Cependant, nous vous recommandons
la solution la plus efficace et rapide : I'utilisation de la distribution
PySchool, un package gratuit et open source. PySchool est équi-
pée d’'une gamme étendue d’outils visant a simplifier le processus de
développement en Python, offrant notamment :

(fgComposants de PySchool

1. Une version du langage Python

2. Des Ide intégrés (éditeurs de code) : IDLE, Thonny
Ide, VSCode, Jupyter Notbook.

3. Qt Designer : Outil de réalisation d’interfaces graphiques
sans code

4. Bibiliotheques : La distribution PySchool est dotée des

principales bibliothéques nécessaire au machine lear-
ning et intelligence artificielle.

5. Ainsi que de nombreux autres outils que vous allez dé-

ir!
L couvrir ! )

Lien du téléchargement du package PySchool :
https://sourceforge.net/projects/pyschool3/

L’installation se déroule d’une facon tres intuitive. Suivez alors les


https://sourceforge.net/projects/pyschool3/

1.2. PREMIER PROGRAMME PYTHON A L’AIDE DE L’IDE INTEGRE IDLE19

étapes d’installation jusqu’a la fin et vérifiez ensuite cette derniere a
I’aide de I'invite de commande en tapant : python - -version

B Invite de commandes — O >
osoft Windows [version 18.8.19844,368¢
} Microsoft Corporation. Tous droits

C:%\Usershdell»python --version

FPython 3.18.2

C:%\Usershd

L’invite de commande vous montre ainsi, la version de Python que
vous venez d’installer : Python 3.10.2 dans notre cas.

1.2 Premier programme Python a D’aide
de I'IDE intégré IDLE

Python est doté par défaut d’'un IDE nommé IDLE, pour le lancer,
il suffit de taper IDLE sur la zone rechercher du menu démarrer :
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= O @&
Meilleur résultat
{n
IDLE (Python 3.10 32-bit)

E Application

Rechercher sur le Web
ey
.
[ ]

Une fois lancé, vous obtenez la vue suivante :

@ [Py5chool] IDLE Shell 3.10.2 - O x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.10.2 (tags/v3.18.2:a5%8ebcc, Jan 17 2822, 13:59
:55) [MSC w.1929 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, “"copyright”, "credits” or "license()" for
more information.

>>> | |

Lm:3 Cok0

Comme vous le constatez, il s’agit d’un IDE tres minimaliste. Amu-
sons nous maintenant a faire quelque essais :
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- A titre d’exemple on va définir deux variables x et y du type
entier et on affiche leur somme z = x + y :

@ [PySchool] IDLE Shell 3.10.2 - O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.18.2 (tags/v3.108.2:a58ebcc, Jan 17 2822, 13:59:55)
[MSC w.1929 32 bit (Intel)] on win32
Type "help", "copyright"”, "credits" or "license()" for more
information.
el = 3
3>y =5
2T =X+ Y
b
g
s |
- L’outil IDLE peut aussi jouer le role d’une calculatrice :
@ [PySchool] IDLE Shell 3.10.2 — O *

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.18.2 (tags/v3.18.2:a58ebcc, Jan 17 2822, 13:59:55)
[MSC v.1929 32 bit (Intel)] on win32

Type "help”, "copyright", "credits” or "license()" for more
information.

o3+ 2

5

el * 4

28

2|5 /7

8.7142857142857143

>3 |
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1.3 Premier programme Python a 1’aide
de 'IDE Thonny

Comme nous 'avons déja mentionné ci-dessus, la distribution Py-
School intégre par défaut un certain nombre d’outils comme : les IDE
intégrés : IDLE, Thonny Ide, VSCode, Jupyter Notbook. Nous
pouvons alors nous servir de I'lde Thonny pour créer notre premier
programme Python. Nous devons alors suivre les étapes suivantes :

Etape 1 : Lancer votre Ide Thonny depuis le menu Démarrer :

- Py5chool (Python 3,10 32-bit)

M 1DLE (Python 3.10 32-bit)

:l Jupyter Lab (Python 3.10 32-bit)

Jupyter Notebook (Pytheon 3.10 32-b...

'& PySchool tools

g Python 3.10 Manuals
"> Python REPL (ptpython)
¥ Qi Designer

T Thonny (Python 3.10 32-bit)

Windows Terminal

O Taperici pour recherche Mﬁ

Etape 2 : Saisissez ensuite le code suivant et enregistrer le fi-
chier :

1 s = "Hello World !"

> print(s)
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Ou:

1. Nous avons défini une variable nommeée s ayant la valeur
’Hello World !’

2. Nous utilisons U'instruction print() pour afficher la valeur de
la variable s

Etape 3 : Exécution du code
Cliquez maintenant sur ’icdne sous forme de petit triangle vert qui

se trouve sur la barre d’outil :

T& [PySchool] Thonny - C\Users\dell\Desktop\testpy @ 3:1 - O >
Fichier Edition Affichage Exécuter Qutils Aide
151 [0] €—— ©
test.py Variables
s = "Hello World !" Nem
print(s) 5
Console Inspecteur d'obje
23> <P o |Donnée
Hello World ! | <G ———
>3 v
Python 3.10.2

Vous allez alors constater 'apparition du message "Hello World !’
sur la console! Il s’agit de la valeur de la variable s affiché a I’aide de

Pinstruction print(s).



24 CHAPITRE 1. JOUR 1 : INSTALLATION DES OUTILS

1.4 Usage des compilateurs Python en ligne

11 faut savoir que 'usage des IDE (environnements de déve-
loppement intégrés) comme Thonny ou VS Code n’est pas la
seule solution pour exécuter un script Python. Si vous débutez
ou si vous souhaitez tester rapidement un bout de code, vous pouvez
utiliser des compilateurs Python en ligne. Ces outils offrent une
solution pratique, rapide, et accessible sans installation préalable !

Avec l'avénement des outils modernes, il existe aujourd’hui de
nombreux compilateurs Python en ligne qui permettent d’exécuter
du code directement depuis un navigateur ! Ces plateformes sont
idéales pour les débutants, les tests rapides ou méme pour travailler
sur des projets collaboratifs.

Parmi ces outils, je vous suggere OnlineGDB, une plateforme parti-
culierement adaptée aux débutants et aux utilisateurs souhaitant dis-
poser d’une interface simple mais puissante.

1.4.1 Pourquoi choisir OnlineGDB ?

1. Interface intuitive : Son environnement clair facilite la prise
en main, méme pour les novices.

2. Débogueur intégré : Il permet de visualiser pas & pas 'exé-
cution du code, ce qui est tres utile pour comprendre les erreurs
ou la logique d’'un programme.

3. Exécution rapide : Les résultats sont affichés instantanément,
permettant une expérience fluide.

4. Support multilingue : En plus de Python, OnlineGDB
prend en charge plusieurs autres langages, utile pour les cu-
rieux souhaitant explorer davantage.

5. Accessibilité : 100% en ligne, il fonctionne sur tous les appa-
reils avec un navigateur, que ce soit un ordinateur, une tablette
ou un smartphone.

1.4.2 Comment utiliser OnlineGDB ?

L’usage de la plateforme OnlineGDB est aussi simple qu’un clic
sur un lien! Aucune installation nécessaire! A cet effet, il suffit de :


https://www.onlinegdb.com/

1.4. USAGE DES COMPILATEURS PYTHON EN LIGNE 25

1. Serendre sur le site ’OnlineGDB : https://www.onlinegdb.
com/,

2. Choisir Python comme langage,
3. Commencer a écrire votre code

4. Exécuter votre code en cliquant sur le bouton Run

O E] hitps:/fwww.onlinegdb.com o o il =

® Debug Language| Python 3

main.py

message "Hello World

(message)

Sélectionnez le langage Python

Hello World



https://www.onlinegdb.com/
https://www.onlinegdb.com/

Chapitre 2

Jour 2 : Les variables et
opérateurs

2.1 les variables en Python

Les variables jouent un réle crucial en matiere de stockage des
résultats de nos calculs. En substance :

fg Variable Python

Une variable en Python est un identifiant qui permet de
stocker une valeur en mémoire, de maniére a pouvoir y ac-
céder ultérieurement. Elle agit comme une référence a cette
donnée, facilitant son utilisation tout au long du programme.
— Une variable peut étre vue comme une étiquette at-
tribuée a une valeur, indiquant comment I’appeler et la
manipuler.
— L’assignation d’une valeur a une variable en Python

9 )

se fait a 'aide du symbole * = ’) ou la valeur située a
droite de 'opérateur > = ’ est stockée dans la variable
située a gauche.

— Une variable peut changer de valeur pendant I’exécu-
tion du programme d’ou la nomination ’variable’

27
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Exemple. On peut définir une variable age de la facon suivante :

1 age = 25
3 # afficher 1’age actuel
4+ print ("L’ age actuel est : " | age) # affiche: L’age

actuel est : 25

6 Apreés deux ans 1’age deviendra
I :

7 age = 27

"

s print('L’age maintenant est , age) # affiche : L’

age maintenant est : 27

— Vous avez remarqué sans doute que la valeur d’age a pris une
valeur au début qui est 25

— Mais au cours du programme elle a changé de valeur en pre-
nant la nouvelle qui est 27

— ’age’ est ainsi nommeée variable car sa valeur peut "varier" au
cours de 'exécution du programme.

Remarque. Les lignes précédées du symbole ’#’ sont ignorées lors
de I'exécution du code. On les appelle des commentaires (voir para-
graphe suivant).

[ 1 mavariable = valeur

1. mavariable : ici on spécifie le nom de la variable qui dois étre
une séquence de caracteres sans espace.

2. valeur : ici on spécifie la valeur de la variable qui peut revétir la
forme de n’importe quelle expression, comme évoqué précédem-
ment. Contrairement a d’autres langages de programmation,
Python n’exige pas de déclarer le type d’une variable. Une
variable est créée au moment ou vous lui affectez une valeur. Le
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type sera détecté et assigné a la variable automatiquement (on
dit alors que Python est un langage a typage dynamique).

Les principaux types de variables en python sont :

e
ﬁTypes de variables Python
1. Type integer ou int comme : 5, 7, 23 .

2. Type flot ou variable du type décimal a virgule flot-
tante : comme 12.5 , 6.75 , 1.25 .

3. Type string ou chaine de caractéres comme s1 = "Py-

thon’ s2 = *Java’

4. Type booléen qui prends uniquement deux valeurs True

L ou False )

Voici une maniere simple et explicite de représenter une variable :

Variable python Valeur de la variable
variable = valeur
Exemple
age = 25

Remarque. L’instruction age = 25 définit une variable nommée ’age’

et lui affecte en méme temps la valeur 25.
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Exemple. variables du type entier
(.

1 # définir une variale du type entier
>n = 11

3

1 # afficher la wvariable

5 print(n)

6 # affiche : 11

Apres exécution ce programme affiche 11. On peut aussi afficher
un texte explicatif conjointement avec la variable n :

Exemple. afficher la variable avec un texte explicatif :

1 n =11

> print("La valeur de n est , n)

Le programme affiche & ’exécution :
La valeur de n est : 11

Remarque. Pour afficher le type d’une variable, on utilise I'instruction
type(nom_ de_la_ variable)

Exemple. affichage du type d’une variables

-
1 x = 13
sy = 12.75
3 s = "Apprendre Python"
1+ b =10 < 3
5 print(type(x)) # affiche : <class ’int’>
¢ print(type(y)) # affiche : <class ’float’>
7 print (type(s)) # affiche : <class ’str’>
s print(type(b)) # affiche : <class ’bool’>
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